Dodatek k SVP Skola pro zivot
pro skolni rok 2023/2024

Implementujici zmény v RVP 2021
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1.Dodatek k SVP Skola pro Zivot

Tento dodatek upravuje pfechodnou fazi pfi pfechodu na vyuku podle nového RVP na 1.
stupni ZS od 1. 9. 2023.

V platnosti nadéle ztstava pavodni SVP. Tento dodatek uvadi pouze zmény, které
naplfiuji obsah nového RVP ZV (2021).

Napfri¢ vzdélavacimi predméty bude rozvijen nové vznikly cil vzdélavani:
- pomahat zakim orientovat se v digitalnim prostfedi a vést je k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi
uceni, ve volném Case i pfi zapojovani do spole¢nosti a ob&anského zivota

1.1 KliCové kompetence

VSechny dosavadni kliC¢ové kompetence zlstavaji beze zmén. Navic pfibila nova klicova
kompetence — Digitalni kompetence

VSechny kli¢ové kompetence se vzajemné prolinaji, jsou tzv. multifunkéni a jsou
vysledkem celého vzdélavaciho procesu. Také nové definované kompetence digitalni
nestoji ve vzdélavani Zaka izolované, maji mezipfedmétovou vazbu se vzdélavacim
obsahem, aktivitami a ¢innostmi v§ech vzdélavacich oblasti, resp. vzdélavacich obor( —
vyuC€ovacich predmeétl. Osvojovani kliCovych kompetenci digitalnich bude podporovano v
ramci v8ech vyudovacich pfedmét zakladniho vzdé&lavani zaka 1. stupné ZS TGM
Bilovec od 1. 9. 2023, zaka 2. stupné ZS TGM Bilovec od 1. 9. 2024.

Digitalni kompetence
Na konci zakladniho vzdélavani zak:

KD1 - ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi u€eni i
pfi zapojeni do zivota Skoly a do spoleCnosti; samostatné rozhoduje, které technologie,
pro jakou ¢innost €i feSeny problém pouzit

KD2 - ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitaini
obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a
ucelu

KD3 - vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostifedku

KD4 - vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil &i zjednodusSil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

KD5 - chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole€nost, seznamuje se s
novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

KD6 - pfedchazi situacim ohrozujicim bezpeénost zafizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a
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sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky

1.2 Zmény

Zmény pro Skolni rok 2023/2024 se tykaji téchto oblasti:

¢ Informatika — zcela nova napln pfredmétu — puvodni udivo a vystupy RVP ZV jsou
zcela nahrazeny timto dodatkem

¢ Oblast clovék a jeho svét — zmény v obsazeni vystuptl RVP ZV a redukce uciva

¢ Vytvarna vychova — zmény ve vystupech RVP ZV

2.Minimalni doporucena uroven ocekavanych
vystupu dle RVP 2V

Vzdélavani zakd podle minimalnich vystupu je podrobné zpracovano v dokumentu
VZDELAVANI ZAKU ZS TGM BILOVEC VE TRIDE SAMOSTATNE ZRIZENE PODLE
§16 odst. 9 skolského zakona pfi bézné zakladni $kole NA ZS WOLKEROVA 911
(ZSw)

Dokument také obsahuje podrobné zaclenéni digitalnich kompetenci.

(MDU OV dle RVP ZV)

» zpracovano dle revidovaného RVP ZV s platnosti u¢ebniho planu od 1. 9. 2023
— minimalni doporugena uroveri o&ekavanych vystupti (MDU OV) v ramci pod-
purnych opatfeni

» ocCekavané vystupy kdédové oznaceny ve formulovaném obsahu RVP ZV pis-
menem p

» vzdélavani na zakladé doporuceni pfislusného Skolského poradenského zafi-
zeni a zadosti zakonného zastupce zaka

> v souladu s vyhlaskou €. 27/2016 Sb., o vzdélavani zakl se specialnimi vzdéla-
vacimi potfebami a zakl nadanych, se vystupy minimalni doporuc¢ené urovné
vyuziji v pfipadé podpulrnych opatieni od tfetiho stupné pouze u zaka s lehkym
mentalnim postizenim

3.Clovék a jeho svét

Doslo k vypusténi vystupu z puvodniho RVP:

estetické hodnoty a rozmanitost



Prvouka 2.ro¢nik
e Jsem Skolak

Prvouka 3.ro¢nik
e Domov, Skola

Doslo k vypusténi vystupu z puvodniho RVP:

CJS-5-2-05 poukdze v nejblizSim spolecenském a piirodnim prostiedi na zmény a
nékteré problémy a navrhne moZnosti zlepSeni Zivotniho prostiedi obce (mésta)

Vlastivéda 4.ro€nik
e Misto, v némz Zijeme

Doslo k vypusténi vystupu z puvodniho RVP:

CJS-5-3-03 srovndvd a hodnoti na vybranych ukdzkdch zpiisob %ivota a prdce piedkii
na nasem uzemi v minulosti a soucasnosti s vyuZitim regiondlnich specifik

Vlastivéda 4.roénik
o Ceské dsgjiny
e Promény zpusobu zivota
Doslo k vypusténi vystupu z puvodniho RVP:
CJS-5-3-05 objasni historické ditvody pro zaFazeni stitnich svitkii a viznamnych dnit
Vlastivéda 4.roénik
o Ceské dsgjiny
o Nase vlast

Vlastivéda 5.roc¢nik
o Ceské dsgjiny

Doslo k nahrazeni vystupu z ptvodniho RVP:

%

nVOV)'/m vystupem:
CJS-5-4-06 zaloZi jednoduchy pokus, naplanuje a zditvodni postup, vyhodnoti a vysvétli
vysledky pokusu

Prirodovéda 4.ro¢nik
e Neziva pfiroda
Prirodovéda 5.ro¢nik
e QOchrana zivotniho prostfedi
e Rozmanitost zivota na Zemi
e Ziva pfiroda



Doslo k vypusténi vystupu z puvodniho RVP:

CJS-5-5-08 uplatiiuje ohleduplné chovdni k druhému pohlavi a orientuje se v bezped-
nych zpitsobech sexudlniho chovani mezi chlapci a dévcéaty v daném véku

Prirodovéda 5.ro¢nik
o Clovék
o Clovék a jeho zdravi

Doslo k vypusténi uciva z davodu duplikace uciva s predmétem Déjepis na 2.stupni:

Vlastivéda 4. ro¢nik
o Ceské dgjiny

Vlastiv(%da 5. roc¢nik
o Ceské déjiny

4.Vytvarna vychova

Doslo k formalni zméné vystupl, které zustavaji zachovany u plvodnich u¢ebnich bloku
beze zmény jejich zafazeni:

VV-3-1-01 rozpozndvai a-pojuenovavap Zud ) spiddient (linie, tvary,
objemy, barvy, objekty); porovnava je a trldl na zaklade 0dhsnos&

wehdzejicich-zjeho zkuSenosti, viemii, zaZitkii a piedstav

VV-3-1-03+yjadiujerozdily-pit vnimani uddlosti riznymi smysly a projejpich vizudlné
ebraznéwyjadienivolivhodné prostiedky je vyjadiuje

RVP 2V rusi vystup:

, ktery je vypustén v zafazenych u€ebnich blocich.



5.Informatika

5.1 Charakteristika vyu€ovaciho pfedmeétu

Predmét informatika dava prostor vSem zakum porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti,
reprezentaci dat v pocitaéi, kbdovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo
problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé ueni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat

a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl
poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade ddraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu
pfispiva informatika svym specifickym dilem.

5.2 OrganizacCni a obsahové vymezeni vyucovaciho
predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud v PC u€ebné&, nebo v bézné
ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez
pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo

k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuije individualnim tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnhim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje
své hypotézy, diskutuje, tvofi, FeSi problémy, spolupracuje, pracuje projektoveé, konstruuje
své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci.



5.3 UcCebni plan

roénik | téma hodiny je treba
pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Prace ve sdileném prostredi 11 A
Uvod do kdédovani a $ifrovani dat a informaci 10
5. Uvod do préace s daty 4 A
Zaklady programovani — prikazy, opakuijici se vzory 6 A
Uvod do informaénich systémt 3
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A




5.4 Tematické celky - 1.stupen

5.4.1.

4. rocnik

Ucebni blok

ucivo

Vystupy RVP

Klicové
kompetence

Zaklady préce s PC

Digitdlni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladacl

Kresleni bitmapovych obrazka

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladdani prace do souboru

Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Ptikazy a program

Vyuziti digitalnich technologii v rliznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

Propojeni technologii, internet

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného
typu

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
kterd s takovym propojenimsouviseji

1-5-4-03 dodriuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

KD1
KD5

Zaklady prace s daty

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Ukladdani prace do souboru

Otevirani soubor

Pocitac¢ova data, prace se soubory

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

KD1
KD6

10




Technické problémy a pfistupy k jejich reseni

1-5-4-02 propoji digitalni zarizeni, uvede moZna rizika,
ktera s takovym propojenimsouviseji

1-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

Jednoduché
kédovani

Piktogramy, emodzi
Kod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera
mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpo-
védi na zdkladé dat

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndzorni ji

1-5-1-03 vyéte informace 7 daného modelu

KD1
KD3

11




5.4.2. 5.ro¢énik
Ucebni blok ucivo Vystupy RVP Klicové
kompetence
Data a jejich Data, druhy dat 1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera KD1
zpracovani Doplfiovani tabulky a datovych fad mu mohou pomoci lépe serozhodnout; vyslovuje odpo- | KD2
Iv<ritéria kontroly dat vedi na zakladé dat KD3
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu 1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednot-
livé prvky a vitahy mezi nimi
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamendva do existu-
Jjici tabulky nebo seznamu
Ciselnd i neciselnd data
Zaklady algoritmizace | Ptikazy a jejich spojovani 1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupi KD1
Opakovani prikazl KD2
Pohyb a razitkovani 1-5-2-02 popisSe jednoduchy problém, navrhne a popise
Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy jednotlivé kroky jeho ieSeni
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur 1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd
opakovani a piipravené podprogramy
1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrieného postupu ¢i pro-
gramu, najde a opravi v ném piipadnou chybu
Informacni systémy Systém, struktura, prvky, vztahy I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednot- | KD1
KD5

livé prvky a vitahy mezi nimi

12




Uvod do Kresleni ¢ar 1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zdapisy postupii KD1
programovani l. Pevny pocet opakovani KD3
Ladéni, hledani chyb 1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
Vlastni bloky a jejich vytvareni jednotlivé kroky jeho ieSeni
Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
N&hodné hodnoty 1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
Cteni program(i sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouZiva
Programovaci projekt opakovani a piipravené podprogramy
1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrieného postupu ¢i pro-
gramu, najde a opravi v ném piipadnou chybu
Prace s grafem Graf, hledani cesty 1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a KD1
Schémata, obrazkové modely zndzorni ji KD2
Model KD3
1-5-1-03 vycte informace 7 daného modelu
Uvod do Ovladéni pohybu postav 1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupi KD1
programovani Il. Nasobné postavy a soubézné reakce KD2

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazk(
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programd
Programovaci projekt

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho ieSeni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd
opakovani a piipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrieného postupu ¢i pro-
gramu, najde a opravi v ném piipadnou chybu
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6.Informatika — minimalni vystupy RVP ZV

Vzdélavaci cCinnosti pfi postupném osvojovani kompetenci digitalnich (KD) v ramci
vzdélavaciho oboru Informatika (1. stuperi) budou konkretizovany v rocnikovych Easové
obsahovych planech (COP), které respektuji specialni vzdélévaci potfeby Zaka/(i se
zdravotnim postizenim mentalnim, s platnosti od 1. 9. 2023, v souladu se vzdélavacim
obsahem smérfujicim k naplnéni MDU OV vyucovaciho pfedmétu Informatika.

Vzdélavaci cCinnosti pfi postupném osvojovani kompetenci digitalnich (KD) v ramci
vzdélavaciho oboru Informatika (2. stuperi) budou konkretizovany v roCnikovych &asové
obsahovych planech (COP), které respektuji specialni vzdélévaci potfeby Z&ka/(i se
zdravotnim postizenim mentalnim, s platnosti od 1. 9. 2024, v souladu se vzdélavacim
obsahem smérfujicim k naplnéni MDU OV vyucovaciho pfedmétu Informatika.

Predmét Rocnik Hodinova dotace

Informatika 4, 1

Vystupy

Oznaceni vystupu — Ocekavané vystupy z RVP ZV — MDU OV (p)

1. stupen

ITV1 najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rGzného typu

ITV2 popiSe bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro praci s digitalnimi tech-
nologiemi

ITV3 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

ITVA pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici ta-
bulky nebo seznamu ¢iselnd i neciselna data

ITV5 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby, na za-
kladé dat

ITV6 popiSe konkrétni situaci, kterd vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci, co
k ni jiZz vi— uvod

ITV?7 sestavuje symbolické zapisy postupl (5. r.)

ITV8 popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb, na-
vrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho feseni (5. r.)

ITV9 rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt (5. r.)

KONKRETIZACE MDU OV
— Konkretizace MDU zohledtiuje obsah SVP pro realizaci vyuky Zak( s mentalnim posti-

zenim.

— Ugivo sméfujici k dosazeni MDU je vybirano $kolou — s ohledem na predpoklady Zaka
s mentalnim postizenim — z nabizeného vybéru.

— Zdroje odkazuji na u€ebni materialy doporu€ované pro bézné zaky; pokud s nimi ucitelé
Zaka s mentalnim postizenim pracuiji, tak s ohledem na pfedpoklady svych zaku.

14




6.1. 4. roc¢nik - MDU

Pfedmét Roénik Hodinova dotace
Informatika 4. 1
Ucivo
Nazev ucebniho Ucivo Vy- KD
celku stup
y
hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky | ITV1 | KD1
Digitalni technolo- v uZivatelském rozhrani ITV1 | KD5
gie spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci; uloZeni dat, ote- | ITV2 | KD2
virani souborl v PC/tabletu KD5
Ucivo pocitacové sité: propojeni technologii KD6
(bez)dratové pfipojeni, internet
bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafize-
nim, bezpecné vyuzivani technologii
bezpecnost na internetu a socidlnich sitich
jednoduché ovladani pocitace
ochrana zdravi uZivatele pfi praci s digitalnim zatizenim
Konkretizace MDU pojmenuje jednotliva zatizeni, se kterymi pracuje

OV prolTV1,ITV 2
Zadk:

popise, k cemu jednotliva zafizeni vyuziva

zapind, vypina bezpecné digitdlni zafizeni, se kterym pra-
cuje

prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

pouziva podle pokynu krok zpét, zoom, pouZiti schranky
popiSe s pomoci vizualni podpory stanovend pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi v misté, ve kterém pra-
cuje

uvede rhGzné priklady vyuziti digitalnich technologii, se
kterymi se opakované setkal, napr. telefon, tablet, navi-
gace, digitalni fotoaparat, kamera, ¢tecka kédu, banko-
mat, pfip. uvede vyuziti digitalnich technologii v rdznych
oborech

najde a spusti z plochy zndmou aplikaci, se kterou jiz
pracoval

rozpozna zvlastni chovani pocitace, se kterym ma pred-
chozi zkusenost, a pfivold pomoc dospélého

vybird podle zadanych kritérii informace, které o sobé
mUze zverejnit

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci u¢ebniho
celku

Zaklady informatiky pro 1. stupef ZS

online ucebnice — metodika

vybrané pracovni listy
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
vyuziti digitdIni technologie v praktickém Zivoté

ochrana zdravi uZivatele pfi praci s digitalnim zatizenim

ALBI tuzka — vyuziti, pfislusenstvi, ovladani

kodové cteni elektronickou tuzkou (Ctecka)

funkce — MP3 prehravac, USB pamét

kresleni ¢ar, obrazkd, vybarvovani, oviadani mysi

kldvesnice — psani slov, editace a Uprava textu, uklddani do souboru
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

zvuk — pfehravani — nahravani

https://www.imysleni.cz/ucebnice

vyuziti vyuky Informatiky bez pocitac

vybrané pracovni listy okruhu Digitalni technologie doma a ve Skole
https://ss.digiucitel.cz/odpovedne-pouzivani-digitalnich-technologii/
online motivaéni vyukové materialy pro zaky a ucitele
https://www.dumy.cz/

https://www.ibobr.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-
svete
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#tdatova-lhota-ve-skole
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-digitalni-technologie
http://home.pf.jcu.cz/jop/

https://bezpecne-online.ncbi.cz/slovnik

jednoduché ovladani pocitace

Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly — ucebnice

Vyukové postupy

prace ve skupinach, samostatna prace, prace ve dvojici
praktické ¢innosti, vysvétlovani s vyuzivanim nazornosti,
opakovany vyklad, vyuZiti demonstraénich postupd
strukturalizace a vizualizace ucebnich postupl

prace s vizualizovanymi ndvody a postupy

prace s chybou, diskuze

badatelské ¢innosti, objevovani, experimentovani

uceni v Zivotnich situacich, pozorovani

ilustracni a grafické Cinnosti

Informacni systémy

Ucivo

systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné | ITV3 | KD1
pUsobeni ITV4 | KD2
priklady systému z pfirody, skoly a blizkého okoli Zaka KD3
¢asti systému a vztahy mezi nimi

data informacniho systému a jejich zaznam

data cCiselnd, neciselna

zaznam dat do seznamu, pfip. tabulky

Skolni informacni systém — uZivatelé, ¢innosti, seznameni

Konkretizace MDU
OV pro ITV3, ITV4
Zdk:

uvede priklady skupin objektl ve svém okoli, napf. nase
Skola, moje rodina, potraviny

rozlisuje shodné a odlisné vlastnosti objekt(

fadi riznou formou prvky do seznamu

priradi objekty (pfredméty, soubory) do skupin podle da-
nych kritérii

doplni prvky v existujici tabulce (prvky — predméty, ob-
razky, text, nejprve v prostoru, na papire)

seznami se s informacnim systémem Skoly online
seznami se s uzivateli Skolniho informacniho systému a
s roli uZivatele

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci ucebniho
celku

Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS

online ucebnice + metodika

vybrané pracovni listy
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
priklady skupin objektl v okoli

fazeni prvkd do seznami — forma textu, obrazku, modelu

rozvrh hodin, pfehled sluzeb ve Skole

seznameni s informacénim systémem Skoly online

uzivatelé skolniho systému
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https://www.imysleni.cz/ucebnice
https://ss.digiucitel.cz/odpovedne-pouzivani-digitalnich-technologii/
https://www.dumy.cz/
https://www.ibobr.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-svete
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-svete
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#datova-lhota-ve-skole
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-digitalni-technologie
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://bezpecne-online.ncbi.cz/slovnik
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

- informacni systémy v Zivoté, praktické vyuziti informacnich systéma

- informacni systémy ve skolnim prostiedi, na posté, na uradé, na nadrazi
- vyuka informatiky bez pocitacd

- pracovni listy okruhu Systémy kolem nas

- Umime informatiku (umimeinformatiku.cz)

- https://www.ibobr.cz/

- online motivaéni vyukové materidly, https://www.dumy.cz/

- Informatika pro 1. stuperi zadkladni skoly — ucebnice

Vyukové postupy - samostatnd prace, prace ve dvojici, ve skupiné
- pozorovani

- prace s didaktickym materidlem

- manipulativni a praktické ¢innosti

- multisenzoricky pfistup

- experimentovani, prace s chybou

- strukturalizace a vizualizace ucebnich postupl
- uceni v Zivotnich situacich

- hudebni ¢innosti — prehravani zvuku, nahravani
- Cteni s porozuménim

- problémova vyuky, dotazovani, diskuze

- ilustraéni a grafické Cinnosti

- vyuziti demonstracnich postupl

Data, informace a - data, informace: sbér dat — pozorovani, jednoduchy do- | ITV5 | KD4

modelovani taznik, prazkum ITV6 | KD2
- zaznam dat s vyuZzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a

Ucivo zvuku

- hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavér(

- konkrétni zivotni situace Zaka, zkuSenost — jednoducha
evidence poznatk( k dané situaci

- graficky zdznam — zdznam dat v tabulce bez vyuziti PC

- kédovani, pfenos dat — vyuZiti znacek, symbol(, pikto-
gram, obrazovych modeld, napis(, které zaka obklopuiji,
napf. skolni informacni cedule, dopravni znacky, pikto-
gramy na dvefich ve skole, v bézném Zivoté

- zivot kolem nas — komunikac¢ni symboly kolem nas, v bliz-
kém okoli (na dvefich prodejen, v méstskych ¢astech, do-
pravni znacky)

Konkretizace MDU - koduje/dekdduje informaci obrazkem i textem
OV pro ITV5, ITV6 - sdéli informaci slovné, symbolem, obrazkem
Zdk: - vyuZziva obrazky a symboly ke sdéleni informaci, napft.

k pocasi, stravovani ve skolni jidelné, sbér odpadu

- preda informaci ze svého praktického Zivota zakédova-
nou pomoci textu ¢&i &isel, napt. zapis DU, sebehodno-
ceni, zapis sluzeb

- zakdduje a dekdduje text, se kterym se setkava

- popise jednoduchou situaci, kterou opakované resi,
napf. psani DU, chovdni o prestavce), jak postupuije a
jakd rozhodnuti uskuteénuje

- odpovida na otazky k jednoduché situaci na zakladé své

zkuSenosti
Pouzité zdroje, po- - Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS
zndmky - metodika, online u¢ebnice
k realizaci ucebniho | -  vybrané pracovni listy
celku - https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
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https://www.umimeinformatiku.cz/
https://www.ibobr.cz/
https://www.dumy.cz/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

data, ktera nas v dennim Zivoté obklopuji — piktogramy, symboly, napisy
vyukovd videa pro 1. stuperi 5 (CT Edu)

vyuziti vyuky Informatiky bez poditact

vybrané pracovni listy tematického okruhu Obrazkové modely
vybrané pracovni listy tematického okruhu Kédovani textu a obrazku
vybrané pracovni listy tematického okruhu Kédovani informaci
https://www.ibobr.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=data-a-informace
https://edu.ceskatelevize.cz/stupen-vzdelani/1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#tdatova-lhota-ve-skole
Umime informatiku (umimeinformatiku.cz)

online vyukové materialy pro Zaky a ucitele

https://www.dumy.cz/ https://pracesdaty.zcu.cz/

Informatika pro 1. stupefi ZS — uéebnice

Vyukové postupy

diskuse, badatelské aktivity, experimentovani, objevovani
hrani roli, pozorovani, krokovani

multisenzoricky pfistup

strukturalizace a vizualizace uciva a ucebnich postupl
samostatna prace, prace ve dvojici, prace ve skupiné
prace s chybou, prace s didaktickym materidlem
vizualizace dat a postupl

manipulacni a praktické ¢innosti

ilustracni a grafické Cinnosti

uceni v Zivotnich situacich

Algoritmizace a pro-
gramovani

Ucivo

seznameni s robotickou hrackou Bee-Bot

pomdicka pro praktickou vyuku zakladd programovani na 1. stupni ZS
motivacni aktivity — vzbuzeni zajmu o dany ucebni celek

roboticka hracka Bee-Bot s pfislusenstvim

USB kabel, podlozka, napajeci stanice

transparentni a tematické podlozky pro robotickou véelku — ukazka

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci ucebniho
celku

https://www.youtube.com/watch?v=7A5wRMFX69w
https://www.youtube.com/watch?v=9KNfgmD-PVM
https://www.robotworld.cz/bee-bot-vcelka

grafické zndzornéni krokovani, postupu programovani
precteni, porozuméni a Uprava krokd

Vyukové postupy

motivacni robotické cinnosti a aktivity

badatelské aktivity, objevovani, experimentovani
uceni v Zivotnich situacich

multisenzoricky pfistup

strukturalizace a vizualizace uciva a ucebnich postupl
prace s didaktickym materidlem, pozorovani
praktické a manipulacni ¢innosti

samostatna prace, prace ve dvojici, prace ve skupiné
programovani, pohybova ¢innost — krokovani, pohybovy ucebni styl
prace s chybou

ilustracni a grafické Cinnosti

krokovani pfi feseni problému
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https://www.ibobr.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=data-a-informace
https://edu.ceskatelevize.cz/stupen-vzdelani/1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#datova-lhota-ve-skole
https://www.umimeinformatiku.cz/
https://www.dumy.cz/
https://pracesdaty.zcu.cz/
https://www.youtube.com/watch?v=7A5wRMFX69w
https://www.youtube.com/watch?v=9KNfgmD-PVM
https://www.robotworld.cz/bee-bot-vcelka

6.2. 5. roc¢nik - MDU

Ro¢nik Hodinova dotace
Pfedmét
Informatika 5. 1
Vystupy
Oznaéeni vystupu — Ocekavané vystupy z RVP ZV — MDU OV (p)
1. stupen

ITV1 najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rlizného typu

ITV2 popiSe bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro praci s digitalnimi tech-
nologiemi

ITV3 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

ITV4 pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamendva do existujici ta-
bulky nebo seznamu ciselnd i neciselna data

ITV5 uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby, na za-
kladé dat

ITV6 popiSe konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

ITV7 sestavuje symbolické zapisy postupl (5. r.)

ITV8 popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb, na-
vrhne a popiSe podle ptredlohy jednotlivé kroky jeho feseni (5. r.)

ITV9 rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt (5. r.)

KONKRETIZACE MDU OV
— Konkretizace MDU zohledfuje obsah SVP pro realizaci vyuky Zak( s mentélnim posti-

zenim.

- Ugivo sméfujici k dosazeni MDU je vybirano $kolou — s ohledem na piedpoklady Zaka
s mentalnim postizenim — z nabizeného vybéru.

— Zdroje odkazuji na u¢ebni materialy doporu€ované pro bézné zaky; pokud s nimi ucitelé
24kl s mentalnim postizenim pracuji, tak s ohledem na pfedpoklady svych zaku.

Predmét Ro¢nik Hodinova dotace
Informatika 5. 1
Ucivo
Nazev ucebniho Ucivo Vy- KD
celku stup
y

kddovani a prenos dat: vyuziti znacek, piktogramu, sym- | ITV5 | KD1

Data, informace a bold a kéda pro zaznam KD5

modelovani

Ucivo

sdileni, pfenos a ochrana informaci

uvedeni dat, ktera Zaka obklopuiji, ktera mu mohou pomoci
v rliznych Zivotnich situacich

osobni data Zaka — pojmenovani, evidence
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modelovani dat: model jako znazornéni skutec¢nosti, vyuziti | ITV6 | KD1
obrazovych modell (myslenkové mapy, tabulky) ke zkou- KD5
mani

porovnavani a vysvétlovani jevl kolem Zaka

Konkretizace MDU
OV pro ITV5, ITV6
Zdk:

uvede priklady skupin objektl ve svém okoli, napt. nase
skola, moje rodina, potraviny

rozlisuje shodné a odlisné vlastnosti objekt(

fadi prvky — forma textu, obrazku, modelu do seznamu
pfitadi objekty (predméty, soubory) do skupin podle da-
nych kritérii

doplni prvky v existujici tabulce, prvky — predméty, ob-
razky, text, nejprve v prostoru, na papire

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materia-
lech, ve Skolnim prostredi, napf. rozvrh hodin, jidelni¢ek
nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky, napt. sys-
tém nase skola a prvky tfidy, divky, chlapci, ucitelé

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci uceb-
niho celku

navazani na vzdéldvaci aktivity u¢ebniho celku ze 4. ro¢niku

online ucebnice a metodika, vybrané pracovni listy (PL)

Zaklady informatiky pro 1. stuperi 28
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
zakddovana informace pomoci textu

zdznam dat a evidence dat Ciselného a neciselného formatu

fedené situace, napr. cesta do $koly, psani DU, chovani o prestavce
zaznamenani dat bez digitalnich technologii: mySlenkova mapa, tabule, ta-
bulka

vyukova videa pro 1. stuperi ZS (CT Edu)

Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly — uéebnice

online  motivacni  vyukové materidly pro zdky a  uditele,
https://www.dumy.cz/

vyuziti vyuky Informatiky bez poditact

vyuziti vybranych PL tematického okruhu Obrdzkové modely
vyuziti vybranych PL tematického okruhu Kédovani textu a obrazku
vyuziti vybranych PL tematického okruhu Kédovani informaci
https://www.ibobr.cz/

Umime informatiku (umimeinformatiku.cz)
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=data-a-informace
https://edu.ceskatelevize.cz/stupen-vzdelani/1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#tdatova-lhota-ve-skole
https://www.veskole.cz/

https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

https://pracesdaty.zcu.cz/

Vyukové postupy

hrani roli, multisenzoricky pfistup

strukturalizace a vizualizace uciva a ucebnich postupl
feSeni problému krokovanim

prace s chybou, prace s didaktickym materidlem
ilustracni a grafické Cinnosti

prace s didaktickym materiadlem, pozorovani
praktické a manipulacni ¢innosti

uceni v Zivotnich situacich

objevovani, badatelské cinnosti, experimentovani
vyuziti demonstracnich postup(
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.dumy.cz/
https://www.ibobr.cz/
https://www.umimeinformatiku.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=data-a-informace
https://edu.ceskatelevize.cz/stupen-vzdelani/1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#datova-lhota-ve-skole
https://www.veskole.cz/
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://pracesdaty.zcu.cz/

samostatna prace, prace ve dvojici, prace ve skupiné

Informacni sys-
témy

Ucivo

prace se strukturovanymi daty ITV3 | KD3
shodné a odlisné vlastnosti objekt( ITV4 | KD2
fazeni prvkl do rad

seznamy dat — Cislované, necislované

tabulka a jeji struktura; zaznam, doplnéni a Uprava za-
znamu

tabulka bez vyuziti digitalnich technologii

informacni systémy z blizkého okoli Zaka, z pfirody, ze skoly
Casti systému a vztahy mezi nimi (Skola online)

urci, jak spolu prvky ve zndmém systému souviseji

systém, struktura, prvky, vztahy

Konkretizace MDU
OV pro ITV3, ITV4
Zadk:

uvede priklady skupin objektl ve svém okoli, napt. nase
skola, moje rodina, potraviny

rozliSuje shodné a odlisné vlastnosti objekt(

radi prvky do seznam

priradi objekty (predméty, soubory) do skupin podle da-
nych kritérii

doplni prvky v existujici tabulce (prvky — pfedméty, ob-
razky, text, nejprve v prostoru, na papire)

seznami se s informacénim systémem skoly online
sezndmi se s uzivateli Skolniho informacniho systému a
roli uZivatele

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky, napt. sys-
tém nase Skola a prvky tridy, divky, chlapci, ucitelé)

urci, jak spolu prvky ve zndmém systému souviseji

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci uceb-
niho celku

navazani na vzdélavaci aktivity u¢ebniho celku ze 4. ro¢niku

online uc¢ebnice, metodika, vybrané pracovni listy (PL)

Zaklady informatiky pro 1. stupeti ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
prace bez vyuziti digitalnich technologii, vyuka IT bez PC

prace s psacimi potfebami a pastelkami, tvorba tabulky na papir
zaznam rlznych dat — vysledky Skolni soutéze, sportovni vysledky
vyuziti evidence dat pomoci seznamu

barevné vyznaceni filtrace dat, grafické odliseni

rozvrh hodin, prehled sluzeb ve Skole

informacni systém Skoly, uZivatelé Skolniho systému a jejich role
informacni systémy v Zivoté, praktické vyuziti informacnich systéma
informacni systémy ve Skolnim prostfedi, na posté, na Ufadé, na nadrazi
PL tematického okruhu Systémy kolem nas

Umime informatiku (umimeinformatiku.cz)

https://www.ibobr.cz/

online motivacni vyukové materidly, https://www.dumy.cz/
Informatika pro 1. stupen zadkladni Skoly — u¢ebnice

Vyukové postupy

diskuse, pozorovani, vysvétlovani

feSeni problému krokovanim

hrani roli, multisenzoricky pfistup

strukturalizace a vizualizace uciva a uc¢ebnich postupl
prace s didaktickym materidlem

praktické a manipulacni ¢innosti

experimentovani, objevovani, badatelské aktivity
samostatna prace, prace ve dvojici, prace ve skupiné
prace s chybou
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https://www.umimeinformatiku.cz/
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https://www.dumy.cz/

uceni v Zivotnich situacich
ilustracni a grafické Cinnosti

zakladni editace textu: orientace v prostredi Liberty Office | ITV1 | KD1,
Digitalni technolo- uloZeni souboru do dané slozky KD3
gie digitalni zafizeni a jejich ucel KD4,

spusténi, prepinani, ovladani zvolenych aplikaci KD5
Ucivo uloZeni dat, otevirani soubord, sdileni dat KD®6,

propojeni technologii, (bez)dratové pfipojeni, internet KD2

bezpecnost: pravidla bezpecné préace s digitadlnim zafize- | ITV2

nim; uzivatelské ucty, hesla

bezpecné uzivani internetu, socidlnich siti

jednoduché ovladani pocitace

ochrana zdravi uzZivatele pti praci s digitalnim zatizenim
Konkretizace MDU pojmenuje jednotliva zatizeni, se kterymi pracuje

OV proITV1, ITV2

Zdk:

popise, k cemu jednotliva zafizeni vyuziva

zapind a vypind bezpecné digitalni zafizeni

uzivatelsky pracuje s digitalnim zafizenim

v pfipadé potreby podle jednoduchého ndvodu

prehraje zvuk ¢i video

vybira podle zadanych kritérii informace, které o sobé
mUZe zverejnit

ulozi podle pokynu svoji praci do souboru, otevie soubor
najde a spusti znamou aplikaci, se kterou jiz pracoval
edituje podle pokynu digitalni text, vytvorfi obrazek
pouziva podle pokynu krok zpét, zoom, pouZiti schranky
popiSe s pomoci vizualni podpory stanovena pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

uvede rizné priklady vyuziti digitalnich technologii, se kte-
rymi se opakované setkal, napf. telefon, tablet, navigace,
digitalni fotoaparat, kamera, ¢tecka kodd, bankomat, ptip.
uvede vyuZiti digitalnich technologii v riznych oborech
pouziva heslo, prihlasi se ke svému Uctu a odhlasi se z néj
popise stanovena pravidla pro praci s digitalnimi technolo-
giemi v misté, ve kterém pracuje

rozpozna zvlastni chovani pocitace, se kterym ma pred-
chozi zkuSenost, a pfivold pomoc dospélého

PouZité zdroje, po-
zndmky

k realizaci uceb-
niho celku

navazani na vzdélavaci aktivity u¢ebniho celku ze 4. ro¢niku
Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

online uc¢ebnice — metodika

vybrané pracovni listy s realizaci bez vyuZiti digitalnich technologii
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

prace s PC, tabletem

textovy editor Liberty Office

digitalni technologie

ALBI tuzka — vyufZiti, pfisluSenstvi, ovladani
kodové cteni elektronickou tuzkou (¢tecka)
funkce — MP3 prehravac, USB pamét

kreslenfi ¢ar, obrazkd, vybarvovani, ovladani mysi
kldvesnice — psani slov, editace a Uprava textu, uklddani do souboru
zvuk — prehravani — nahravani zvuku
https://bezpecne-online.ncbhi.cz/slovnik
https://www.imysleni.cz/ucebnice

vyuka informatiky bez pocitacd
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://bezpecne-online.ncbi.cz/slovnik
https://www.imysleni.cz/ucebnice

pracovni listy okruhu Digitalni technologie doma a ve Skole
https://ss.digiucitel.cz/odpovedne-pouzivani-digitalnich-technologii/
online motivacéni vyukové materidly

https://www.ibobr.cz/

https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-

svete
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#tdatova-lhota-ve-skole
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-digitalni-technologie
http://home.pf.jcu.cz/jop/

jednoduché ovladani pocitace

Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly — u¢ebnice

Vyukové postupy

diskuse, prace ve skupinach, samostatnd prace
objevovani, experiment, badatelské ¢innosti

praktické ¢innosti, vysvétlovani s vyuzivdnim nazornosti
opakovany vyklad, vyuziti demonstracnich postupl
strukturalizace a vizualizace uciva a ucebnich postupl
prace s vizualizovanymi navody a postupy

uceni v Zivotnich situacich

pozorovani

manipulativni ¢innosti

¢teni s porozuménim

Algoritmizace a feSeni problému krokovanim ITV7 | KD2
programovani postup a jeho jednotlivé kroky
vstupy, vystupy a rlizné formy zapisu pomoci obrazk, zna-
Ucivo cek, symbol( ¢i textu
pfiklady situaci vyuZivajicich opakované pouzitelné po-
stupy
precteni, porozuméni a Gprava krok( v postupu
sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednodu-
chou situaci
programovani: experimentovani a objevovani v blokové | ITV8 | KD3
orientovaném programovacim prostredi
udalosti, sekvence, opakovani
jednoduché programovani s robotickou hrackou
kontrola feSeni — porovnani postupu s jinym, diskuse o nich | ITV9 | KD4

ovérovani funkénosti programu a jeho casti opakovanym
spusténim
nalezeni chyby a oprava kddu

Konkretizace MDU
OV pro ITV7, ITVS,
ITV9
Zdk:

pohybuje se osobné nebo zprostredkované v prostredi la-
byrintu

fesi jednoduchy problém (napft. pravidla pro préci s PC,
myti rukou, pfiprava na hodinu, uklid pracovniho mista)
po jednotlivych krocich podle ndvodu

pouziva rizné formy zapisu postupd pomoci obrazk(, zna-
cek, symbold i textu

precte, porozumi kroklim ve zndamém postupu

rozpozna situaci vyuzivajici opakované pouzitelné postupy
sestavi podle predlohy funkéni postup fesici konkrétni jed-
noduchou situaci

s pomoci predmét(, obrazkQ, textd, znakd znazorni po-
sloupnost jednoduchého postupu, napf. feseni skolni akti-
vity, pohadkové pribéhy
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https://ss.digiucitel.cz/odpovedne-pouzivani-digitalnich-technologii/
https://www.ibobr.cz/
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-svete
https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/ict?tema=bezpecnost-v-digitalnim-svete
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota#datova-lhota-ve-skole
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-digitalni-technologie
http://home.pf.jcu.cz/jop/

krokovani — reseni jednoduchého problému, ktery opako-
vané fesi, do dilcich krok(l (napf. cesta do Skoly, ucast na
Skolnim vyletu)

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani

stanovi, co se bude opakovat a kolikrat, napf. fady pred-
métl, symboll, obrazk(l, cyklus rok, ro¢ni obdobi, mésic,
tyden, den

sestavuje postup konkrétni znamé situace, kterou jiz resil,
atois pouZitim opakovani znamych postup, napf. pohad-
kové pribéhy s opakovanim, rutinni ¢innosti, navody jedno-
duchych vyrobka)

navrhne podle predlohy mozné kroky feSeni jednoduchého
problému, ktery ho zajima, pomoci nabidnutého symbolic-
kého zapisu (napf. predmeéty, piktogramy, fotografie, text)

Pouzité zdroje, po-
zndmky

k realizaci uceb-
niho celku

Rozvoj informatického mysleni s vyuzitim robotickych hradek v materské
$kole a na 1. stupni ZS (imysleni.cz)
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-algoritmicke-mysleni
https://www.imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace — Vylety $aska Tomase
grafické zndzornéni krokovani, postupu programovani

precteni, porozuméni a Uprava krokl v postup

jednoduchy postup pracovni ¢innosti, napt. pravidla pro praci s PC, myti
rukou, ptiprava na hodinu, uklid pracovniho mista, recept — pracovni po-
stup pripravy jednoduchého pokrmu

animacni ¢innosti — motivacni ukazky — ovladani postavy, stridani obrazk(
roboticka hracka Bee-bot (vcelka)
https://www.robotworld.cz/bee-bot-vcelka

pomdicka pro praktickou vyuku zakladd programovani na 1. stupni ZS
sestaveni jednoduchého programu s robotickou hrackou

motivacni aktivity, vzbuzeni zdjmu o algoritmicky ucebni celek
https://www.youtube.com/watch?v=7A5wRMFX69w

roboticka hracka Bee-Bot s pfislusenstvim

USB kabel, podlozka, napajeci stanice

transparentni a tematické podlozky pro robotickou véelku

robotickd hracka Blue-Bot

motivaéni seznameni s transparentni robotickou hrac¢kou
https://www.youtube.com/watch?v=T6SyP7Imygs
https://www.youtube.com/watch?v=VEHZZIdTu2s

Bobiik informatiky - JCU (ibobr.cz)
https://www.umimeinformatiku.cz/malovani

Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly — uéebnice

Vyukové postupy

badatelské aktivity, objevovani, experimentovani
feSeni problému krokovanim

hrani roli, multisenzoricky pfistup

strukturalizace a vizualizace uciva a ucebnich postupl
prace s didaktickym materidlem

praktické a manipulacni ¢innosti

pozorovani, prace s chybou

samostatnd prdace, prace ve dvojici, prace ve skupiné
vizualizace uciva a postupl

jednoduché programovani

pohybova ¢innost — krokovani, pohybovy ucebni styl
problémova vyuka, diskuse, rozhovor

vyuziti demonstracnich postupt, hrani roli

prace ve dvojicich ¢i skupinach
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https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs
https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-algoritmicke-mysleni
https://www.imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace
https://www.robotworld.cz/bee-bot-vcelka
https://www.youtube.com/watch?v=7A5wRMFX69w
https://www.youtube.com/watch?v=T6SyP7Imygs
https://www.youtube.com/watch?v=VEHZZldTu2s
https://www.ibobr.cz/test/archiv-pred-spustenim/2021/488
https://www.umimeinformatiku.cz/malovani

uceni v Zivotnich situacich
manipulativni ¢innosti
¢teni s porozumeénim
ilustracni a grafické Cinnosti
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7.Pokryti digitalnich kompetenci na 1. stupni

NiZe je udano pokryti digitalnich kompetenci v pfedmétech na 1. stupni mimo pfedmét
Informatika.

Pokryti digitalni kompetenci pro zaky uvedené v §16. odst. 9 Skolského zakona je
uvedeno v dokumentu

VZDELAVANI ZAKU ZS TGM BILOVEC VE TRIDE SAMOSTATNE ZRIZENE PODLE
§16 odst. 9 $kolského zékona pri bézné zakladni $kole NA ZS WOLKEROVA 911

(Z5W)

Digitalni kompetence:

KD1ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi
uceni i pfi zapojeni do Zivota skoly a do spoleCnosti; samostatné rozhoduje, které
technologie, pro jakou ¢innost ¢i FeSeny problém pouZit

pokryta nasledujicim uc€ivem
rocnik predmét | ucivo

1. M Pfirozena cisla do 20

Scitani, odcitani a porovnavani Cisel 0 -20
Pocitani do 100
Scitani, odcitani a porovnavani cisel do 100

Nasobeni a déleni v oboru do 100
Pocitani v oboru do 1000
Komutativnost a asociativnost
Data

Pfirozena Cisla pres milion

YR E4EAEDEDEGES

M Tabulky, grafy, diagramy

Clalit. | Pismena a hlasky

Clalit. | Spodoba znélosti

ClaLIT. | Vyznam slov

ClaLIT. | Nauka o slové, pravopis

CJaLIT. | Vyjmenovana slova a
ClaLIT. | Slovnidruhy
CJaLlT. | Reklama
ClaLIT. | Vyjmenovana slova
ClaLIT. | Slovnidruhy
PRV Domov a $kola
PRV Nase obec
PRV Clovék a zdravi
VLS Misto, v ném?z Zijeme
VLS Ceska republika
VLS Evropa
VLS Svétadily

ViAW W R R WININ R R R W W NN

VLS Financni gramotnost
PR Rozmanitost piirody
PR Prirodni celky
PR Dopravni vychova
PR Ziva pfiroda
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Al Slovni zasoba a tvoreni slov
5. Al Slovni zésoba a tvoreni slov

Digitalni kompetence:

KD2 ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a
digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptusoby a prostfedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a ucelu

9okryta nasledujicim ucivem

rocnik predmét | ucivo
3. PRV NasSe obec
3. PRV Clovék a zdravi
4. VLS Misto, v némz Zijeme
4. VLS Ceska republika
5. VLS Evropa
5. VLS Svétadily
5. VLS Finanéni gramotnost
4. PR Rozmanitost pfirody
4. PR PFirodni celky
4. PR Dopravni vychova
5. PR Ziva ptiroda
4. Al Slovni zasoba a tvoreni slov
5. Al Slovni zasoba a tvofeni slov
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